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Adela: Algorave

Nastopi koderk in koderjev zvoka in slike v Zivo
Sobota, 17. 5. | 21.00-00.00 | Kino Sigka
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Na AV veceru eksperimentalne klubske elektronike bodo tokrat koderke in koderji vaSe korake
programirali z noisom, glitchi, breaki in osciloskopi.

BubblesFractals (Amadej PlesniCar) je po izobrazbi racunalniski tehnik, ki je zakljucil Studij
hortikulture. UmetniSko pot je zacel leta 2017 kot samouk in svoje delo postopoma nadgrajeval v
razlicnih medijih. Njegov izraz je prepoznaven po cyber-solarpunk estetiki. Raziskovanje
generativnih vizualizacij je poglobil kot resident VJ v Klubu K4, za tem pa je sodeloval pri vec
projektih Svetlobne gverile. Avtorske vizualizacije, ki jih ustvarja v programu TouchDesigner, so
generirane v realnem ¢asu in reaktivne na glasbo. Prav tako je ¢lan kolektiva BEAM TEAM.

c_robo_ (William Rinkoff) je elektronski glasbenik in producent iz Los Angelesa. Raziskuje, kako
ekspresiven vmesnik je lahko prenosni racunalnik.

Ted Davis je medijski umetnik, oblikovalec in pedagog iz ZDA, ki trenutno Zivi v Svici. Njegovi
odprtokodni projekti (basil.js, XYscope, P5LIVE, p5.glitch) oblikovalcem omogocajo kodiranje v
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programu Adobe InDesign, upodabljanje vektorske grafike na vektorskih zaslonih in skupinsko
kodiranje v p5.js v realnem Casu iz spletnega brskalnika. Leta 2021 je za program p5.glitch prejel
Basel Media Art Prize in Stipendijo Processing Foundation Teaching Fellowship. Leta 2024 je prejel
Svicarsko nagrado za oblikovanje na podrocju medijev in oblikovanja interakcij za projekt P5LIVE.

Shelly Knotts je improvizatorka, ki nastopa z racunalniki in drugimi ljudmi. Zanimanje za kodo,
podatke in omrezja jo je privedlo na nenavadne in raznolike glasbene poti, od elektroakusti¢ne
kompozicije prek jazza in noise glasbe do algoravea. Pri ustvarjanju glasbe eksperimentira z
generativnimi in UI tehnikami ter samozavestnimi algoritmi. Nastopila je na Stevilnih Algoravih in
drugih live coding dogodkih po vsem svetu, tako solo kot s skupinskimi projekti, med katerimi je
tudi duo ALGOBABEZ. Leta 2017 je prejela nagrado BBC Radiophonic Workshop in PRSF ,,The Oram
Awards“ za inovativnost na podroc¢ju zvoka in glasbe.

Sarah GHP (Groff Hennigh-Palermo) je video in medijska umetnica, ki se osredoto¢a na estetski
upor. Izvira iz juzne Kalifornije, trenutno pa zivi v Berlinu.

Prince Lucija (aka Luka Princic, kateri koli zaimek) je genderqueer umetnik_ica s skoraj 30-letno
zgodovino produkcije elektronske in racunalniske glasbe, nastopov v zZivo, DJ setov, klubskih
vecCerov, novomedijske umetnosti, delavnic, performansa, tehno-druzZbenega raziskovanja,
aktivizma in zagovornistva znotraj razli¢nih skupin za na avtonomiji osnovano tehnologijo. Na svojih
glasbenih izdajah in v live nastopih se brezkompromisno giblje od noisa, industriala in abstraktnega
zvoka do zvo€ne umetnosti, dark ambienta, kolaza, elektro funka in drugih basovskih derivatov
sinkopiranega post-elektra. Deluje pri Emanatu v Ljubljani, vodi buti¢ni cc netlabel Kamizdat in
fediverse skupnost Sonomu Club.

Blaz Pavlica je programer, live coder in DJ. Ustvarja eksperimentalno in klubsko glasbo, zvo¢ne
podobe za plesne predstave in kratki film. V zadnjih letih se osredotoca na razli¢ne vrste kodiranja
v Zivo: vizualizacije s Hydro, ustvarjanje eksperimentalnih zvo¢nih pokrajin in algorave s
SuperColliderjem. Njegovi nastopi so improvizacije v klubski glasbi, pri €emer mesa trope razlicnih
Zanrov, kot so breakbeat, techno, acid in jungle v razlinih tempih in tako sproti ustvarja nove
mikrozanre.

Savamala je umetnisko ime Joana Queralta, matematika in pedagoga na podro¢ju informacijske
tehnologije. Ze od mladosti se zanima za programiranje in digitalno kulturo ter se zavzema za
odprto programje in dokumentacijo. Je del kolektiva Toplap Barcelona in je sodeloval na festivalih
VIU, Responsive Dreams Digital Arts Festival in Algorithmic Pattern Salon.
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