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Drustvo LJUDMILA, laboratorij za znanost in umetnost

Adela

Mednarodni festival generativnih umetnosti

Tretja izdaja Adele, mednarodnega festivala generativnih umetnosti, se osredotoca na trajnostno
racunalnisko ustvarjalnost, ki lahko kot generativna sila podpre snovanje alternativnih modelov
misljenja in interakcije med okoljem, tehnologijjo in ljudmi.

Osrednji dogodek v soboto, 17. maja, v Kinu Siska

10.00 | XYscope.js — kodiranje v Zivo za osciloskope (delavnica)

16.00 | Parameter — sejem generativnih umetnosti

19.00 | Alberto Harres: Arhe-spisi — Materialni spomin meje (odprtje razstave)
21.00 | Algorave — nastopi koderk in koderjev v Zivo

Spremljevalni program v osmo/zi

e 16.5.0b19.00 | From Scratch — improvizirano kodiranje v zivo
18.5. 0b 14.00 | Digitalni obrok: Federico Poni & Bérénice Serra (predstavitvi in pogovor)

Vstop prost!
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Festival zeli priklicati regenerativnost procesualnosti in kolektivhega delovanja kot upor
prevladujo¢im tehno-kulturnim tokovom, ki stremijo k optimizaciji, poenotenju in praznemu
posodabljanju na vecni tocki med inovacijo in zastarelostjo. S principi trajnostnega racunalnistva,
ustvarjalnega kodiranja, medijskoarheoloskega raziskovanja, odprte kode in eksperimentiranja z
elektroniko raziskuje neuresniCene potenciale razvejanih tehnoloskih preteklosti in klice k
spremembi odnosov do virov ter produkcijskih procesov za vzpostavitev trajnostne tehnoloske
kulture. Hkrati poziva tudi k vzdrzni ustvarjalnosti — umetniSkemu raziskovanju znotraj omejitev in
ritmov, ki presegajo kratkoroCne projekte in privlaCnost novosti, omogoc€ajo premisljanje lastne
vloge znotraj skupnosti in okolja ter se upirajo tako ekstraktivisticnim praksam tehno-
industrijskega kompleksa kot iz€rpavajocim procesom v kulturni produkciji.

Adelo bomo zagnali na dogodku “From Scratch” z odprtim lineupom, improvizacijo kot osrednjim
vodilom in aplavzom kot pravilom. Na sobotni delavnici bomo raziskovali ustvarjalno kodiranje na
meji med zvokom in podobo za analogne osciloskope. Sejem generativhih umetnosti bo
predstavil dela, ki ustvarjalno uporabljajo (re)generativhe metode in zdruZujejo raznolike nove in
tradicionalne tehnike. Obiskovalcem bo omogocil podporo ustvarjalk z nakupom dostopnih del,
primernih za majhne digitalno-analogne umetnostne zbirke. Razstava letoSnjega nagrajenca
sejma Parameter bo predstavila instalacijo, ki obravnava ozemeljske razmejitve kot minljive
podatkovne oblike. Sledi Algorave, vecer zvocnih in vizualnih nastopov, ki jih bo v Zivo kodirala
mednarodna zasedba prvovrstnih performerjev in z obCinstvom delila ljubezen do skupnosti in
odprte kode. Adelo bomo zakljucili ob Digitalnem obroku, ki bo posveéen zgodovini raCunalniStva

pred racunalniki ter kolektivnemu zbiranju informacij in obveS€anju z odprtokodnimi
tehnologijami.
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Algorave
Nastopi koderk in koderjev zvoka in slike v Zivo
Sobota, 17. 5. | 21.00-00.00 | Kino Sidka

Na AV veceru eksperimentalne klubske elektronike bodo tokrat koderke in koderji vaSe korake
programirali z noisom, glitchi, breaki in osciloskopi. Silam iz domacega live coding vozlis¢a Toplap
Slovenija, Blazu Pavlici in Princu Luciji, se na odru pridruzuje ¢ezoceanska ekipa performerjev:
algoveteranka Shelly Knotts, Sepetalec analognim napravam Ted Davis in neizprosni lomilec
glasbe c_robo_. Za prvovrstno drazenje vasih vidnih Zivcev bodo skrbeli BubblesFractals, Sarah
GHP in Savamala.

Parameter
Sejem generativnih umetnosti
Sobota, 17. 5. | 16.00-20.30 | Kino Sigka

Sejem Parameter je namenjen predstavitvi in prodaji del, ki ustvarjalno uporabljajo
(re)generativne metode in razvijajo alternativhe pristope k umetniski produkciji, uporabi
materialnih virov in povezovanju s svetom v stanju Stevilnih kriz.
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Letos sejem predstavlja deset umetnic_, ki v svoji praksi prepletajo nove in tradicionalne tehnike,
roCne in strojne procese, eksperimentalno prehajajo med digitalnim in analognim ter svoje delo
temeljijo na nacelih odprte kode, ustvarjalnega kodiranja in trajnostnega racunalnistva.

Vabimo vas, da se povezete z mednarodno skupnostjo umetnic_ in z nakupom malih del podprete
transformativne prakse in estetike, ki izzivajo sisteme priporocanja, umetnostne trge in projektno
naravnano produkcijo, poudarjajo pa skrb, dostopnost, prilagodljivost in odpornost.

SodelujoCi: Katarina Babi¢ Derenda, Juan Manuel Escalante, Sarah Groff Hennigh-Palermo,
Alberto Harres, Aleksandra Jovani¢, Strahinja Jovanovi¢, Rosemary Lee, Francis Nowak, Bérénice
Serra, Adrian Samuel Stell Picman

Alberto Harres: Arhe-spisi — Materialni spomin meje
Razstava nagrajenca sejma Parameter

Odprtje: Sobota, 17.5.119.00

18. 5.- 27. 6. | 12.00-20.00 | Kino Sidka

V projektu Arhe-spisi umetnik Alberto Harres z lokalno glino materialno rekonfigurira obstojeca
prizoriS€a. Lokacijsko specifi€na instalacija predstavlja fiktivno arheolosko najdisce, kjer stroj
samodejno razvozlava zapletene oznacbe na anahronisticnem digitalnem podatkovnem nosilcu.
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Keramicna ploSca z zapisi deluje kot spekulativho okno v ¢asovno razvejanje obmocja, ki se
udejanja s strojno interpretacijo. Nenehno razbiranje poganja delovanje tega ancestro-
futuristiénega artefakta kot protokola za ¢asovno potovanje in proizvajanje realnosti, ki odkriva
nove, Se neobstojece terene.

razlicne dimenzije jezika. V nedavnih projektih raziskuje ustvarjanje arhivov kot umetnisko prakso
ter njihove poeti¢ne in politicne dimenzije.

XYscope.js
Kodiranje v Zivo za osciloskope
Sobota, 17. 5. | 10.00-16.00 | Kino Sigka

Osnovni elementi risanja pri ustvarjalnem kodiranju, kot so €rta, pravokotnik, elipsa, oglisce itd.,
se na sodobnih zaslonih prikazujejo kot obmocja pikslov, zmeh¢ana z glajenjem robov. V
preteklosti so jih kot vektorsko grafiko upodabljale razlicne tehnologije, od risalnikov do
osciloskopov, vsaka z edinstveno estetiko.
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Ta delavnica se osredotoca na analogni osciloskop, laboratorijsko napravo za prikazovanje
valovnih oblik elektronskih signalov s premikajogim *arkom elektronov v katodni cevi. Ce ga
preklopimo v nacin “XY”, stereo zvocni signali krmilijo Zarek in razkrivajo naso vektorsko grafiko v
Zare€em sijaju. Ob eksperimentiranju z generativnimi vizualnimi podobami in zvo¢nimi nihanji
bomo na delavnici raziskovali odnos med sliko in zvokom.

Leta 2017 je Ted Davis izdal knjiznico za vektorske prikazovalnike XYscope za okolje Processing,
leta 2019 pa Se P5LIVE, okolje za kodiranje v Zivo s p5.js, ki deluje v brskalniku. Ti dve strasti —
osciloskopi in kodiranje v zivo — sta se koncéno zdruzili v projektu XYscope.js, ki deluje v p5.js in
omogoca kodiranje v zivo z osciloskopi.

Ted Davis je medijski umetnik, oblikovalec in pedagog iz Zdruzenih drzav Amerike, ki trenutno Zivi
v Svici, kjer pouéuje oblikovanje interakcij na In&titutu za digitalna komunikacijska okolja IDCE na
Akademiji za umetnost in oblikovanje FHNW v Baslu. Njegovi odprtokodni projekti (basil.js,
XYscope, P5LIVE, p5.glitch) oblikovalcem omogocajo kodiranje v programu Adobe InDesign,
upodabljanje vektorske grafike na vektorskih zaslonih in skupinsko kodiranje v p5.js v realnem
casu iz spletnega brskalnika. Leta 2021 je za program p5.glitch prejel Basel Media Art Prize in
Stipendijo Processing Foundation Teaching Fellowship. Leta 2024 je prejel Svicarsko nagrado za
oblikovanje na podro¢ju medijev in oblikovanja interakcij za projekt P5LIVE.
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Digitalni obrok
Predstavitvi in pogovor
Nedelja, 18. 5. | 14.00 | osmo/za

Adelin digitalni obrok bo letos posvecen skupnostnim praksam, ki predlagajo ponoven premislek
komputacije, prevprasujejo razmerje med transparentnostjo, razpolozljivostjo in prikrivanjem
podatkov ter izpostavljajo skrb kot nacin upora proti izkoris¢anju.

Italijanski umetnik in raziskovalec Federico Poni, ¢lan skupnosti Habitat v vasici Ca de Monti, se
ukvarja z “ruralnim racunalnistvom”, spekulativno prakso, ki predlaga vpeljavo novih nacinov
obravnave tehnologije — preko ritualnih, skupnostnih in pripovedovalskih pristopov.

Umetnica in raziskovalka Bérénice Serra, ki bo svoje delo razstavila tudi na sejmu Parameter, pa
bo v svojem predavanju predstavila nekaj primerov skupnostnega zbiranja podatkov ter posledic
namernih in nakljuénih razkritij obCutljivih vojaskih informacij ter odprla vprasanja o moci odprtih
podatkov in ranljivosti infrastrukture.

OSMO/ZA, LJUBLJANA
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Federico Poni

Promet pojenja
Luna vzide

Spomin je bil neko¢ kozmologija notranjega reda, prostori, v katerih je misel postala zemljevid in
pot. “Naprava” (italijansko dispositivo iz latinskega dispositio) je takrat pomenila urejanje
notranjega prostora, ustvarjanje poti v .umu, pospravljanje sobe misli in njeno preoblikovanje v
svetiS€e razmisleka. Bila je priklic, ki so ga poganjali osebne, a kolektivhe zaznave in
metaforizacije sveta.

Sodobna naprava se kaze kot prag med realnostjo in simbolom, komunikacijska avtocesta in
portal za mehani¢no eksternalizacijo misli. Ob poCasnem razgrajevanju cudenja se je pojavila
serijskost kot Zivljenska sila kapitalistiCne tehnike, ki na rastoem seznamu Zelja preko korenin

.....

Ce si poskusamo ponovno zamisliti “komputacijo” (latinsko computare) kot ne-digitalno
disciplino, kolektivno dejanje misljenja in racunanja, postane naprava odnos, ki zajame pomen, in
struktura moznosti bivanja. Na obrobjih omreZja in v srcu ruralnih prostov, v katerih komputacija
postane skupnostna, spomin pa se ne nabira na zunanjih streznikih, temvec se nalaga v krajino, se
pojavlja “ruralno racunalniStvo” — takti¢na deviacija k ponovnemu odkrivanju geste kot oblike
vedenja in politiki po¢asnosti, ki nasprotuje brezobzirni hitrosti, ekstraktivizmu in standardizaciji
danaSnjega tehno-kapitalistiCnega sistema.

Federico Poni Zivi v vasici, imenovani Ca de Monti. Je kuhinjski alkimist, spletni arhitekt, copy-
and-paste heroj, ljubitelj vrtov, softverski ekolog, vzhajalec testa, zvolni entuziast, Clan
prekariata, anarho-defetist, profesionalec v cvrtju, minister, zaloZnik, (morda) prijatelj strojev in
(zagotovo) sovraznik UI. Na Akademiji Brera v Milanu je Studiral Nove tehnologije umetnosti,
magistriral pa na programu Experimental Publishing instituta Piet Zwart v Rotterdamu. Zivi med
hribi v toskanski Romanji, kjer sokurira projekt Habitat, v katerem tudi biva. Tam z veseljem
obupuje nad svetom, medtem ko zanj iSCe protistrupe.

Bérénice Serra

O tihih in utisanih javnih virih

Javni viri in odprti podatki so postali kljuéna orodja za razumevanje povezav med civilisti in
vojasko infrastrukturo. Bérenicé Serra v predavanju preuci dva projekta, pri katerih podatki, ki so
jih ustvarili civilisti — naklju¢no ali namenoma -, osvetlijo skrite dinamike vojaskih operacij. V
prvem projektu uporabniki aplikacij za vadbo, kot je Strava, nehote odkrivajo ob¢utljive podatke o
lokacijah vojaske infrastrukture, medtem ko na zemljevidu riSejo navidez nedolzne Zivalice. Z
pritegovanjem pozornosti na tekaske poti vojakov razkrivajo meje vojaskih baz, ki so bile prej
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skrite vsem na oceh. Drugi projekt se naslanja na prakse OSINT (Open Source Intelligence), pri
katerih novinarji digitalno infrastrukturo uporabljajo kot orodje za spremljanje in dokumentiranje
vojaskih akcij. Livestream kamera v Gazi je med snemanjem uni¢enja stolpa Hajji ujela krhkost
novinarske svobode na konfliktnih obmodjih, kjer digitalna infrastruktura postane tarca zaradi
podatkov, ki jih zagotavlja.

Medtem ko prvi projekt preko aktivnosti civilistov razkrije podatke, ki naj bi za vedno ostali skrivni,
drugi pokaZe, kako OSINT prakse opolnomocijo civiliste pri aktivnem spremljanju in poro¢anju o
vojaskih operacijah. Serra ju je preobrazila v analogni deli — pobarvanko in srebrozelatinast odtis —
, s katerima Zeli pozvati k ponovnemu razmisleku o politi€chem posmrtnem Zzivljenju odprtih
podatkov. Prevprasujejo razmerje med transparentnostjo in nepreglednostjo, izpostavljenostjo in
prikrivanjem, razpoloZljivost in skrb v sistemih, ki so oblikovani za takojSen dostop in globalno
izpostavljenost.

Bérénice Serra je medijska umetnica, ki Zivi in dela v Zirichu, in gostujoCa profesorica na
Akademiji za umetnost in oblikovanje v Baslu (FHNW). V svojem delu preko web-to-print knjig,
spletnih projektov, kriticnega pisanja in instalacij raziskuje dinamike med vsebinami, ki jih
generirajo uporabniki, in diseminacijo v €asu post-digitalnih omrezij. Leta 2022 je objavila
rezultate vecletnega raziskovalnega projekta Publication Tactique.

From Scratch
Vecer improviziranega kodiranja v zivo
Petek, 16.5.]19.00 | osmo/za

Vabimo vas, da se nam na predvecCer osrednjega dogodka festivala Adela pridruZite v osmo/zi,
kjer se bo tudi letos odvijal From Scratch, ve€er improviziranega kodiranja v Zivo, na katerem
lahko sodeluje in nastopa prav vsak.

From Scratch je spros¢en jam session, ki ima le dve pravili:

1. Vsak livecoder ima na voljo natanko 9 minut, da ustvari glasbeno ali vizualno tocko iz
praznega zaslona.

2. Ne glede na rezultat — Se posebej pa, ¢e rezultata ni — MORA obcinstvo nastopajoCega
nagraditi z aplavzom natanko 9 minut po zacetku vnasanja kode.
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Adela
Mednarodni festival generativnih umetnosti
16.-18. maj 2025, Kino Sika in osmo/za

Kuratorji programa: Maja Burja, Luka Frelih, Katja Pahor

Sodelujoéi: Katarina Babi¢ Derenda, BubblesFractals, c_robo_, Ted Davis, Juan Manuel Escalante, Sarah
Groff Hennigh-Palermo, Alberto Harres, Aleksandra Jovanic, Strahinja Jovanovi¢, Shelly Knotts, Rosemary
Lee, Prince Lucija, Francis Nowak, BlaZz Pavlica, Federico Poni, Bérénice Serra, Adrian Samuel Stell Picman

Mednarodna komisija (sejem Parameter): Davide Bevilacqua, Maja Burja, Luka Frelih, Katja Pahor, Veerle
Pennock

Produkcijska ekipa: Maja Burja, Luka Frelih, Robert Mohori¢, Katja Pahor
Asistenta produkcije: Stas Kramar, Tine Vrabi¢

Odnosi z javnostmi in promocija: Jan Drozg, Lina Steiner

Celostna grafiéna podoba: Eva Bevec

Fotodokumentacija: Katja Goljat, Matjaz Rust

Videodokumentacija: Maj Vrenko

Tehnika: Crt Trkman, Valter Udovicié

Produkcija: Drustvo Ljudmila, laboratorij za znanost in umetnost (2025)
Koprodukcija: Kino Siska, revija Razpotja (DHG)
Soorganizacija: osmo/za, toplap.si, servus.at, Creative Coding Utrecht

S podporo Ministrstva za kulturo Republike Slovenije in Mestne obc&ine Ljubljana.

Digitalni obrok v reviji Razpotja (XVI, 60)
Avtorja prispevkov: Federico Poni, Bérénice Serra

Zahvala: Carinarnica (DHG), Gregor Krpic, AljoSa Tarandek, Sara Voncina, Stas Vrenko
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